FORMATO EUROPEO
PER IL CURRICULUM
VITAE

* Date (da-a)

* Nome e indirizzo del datore di
lavoro

* Tipo di azienda o seliore

* Tipo di impiego

= Principali mansioni & responsabdita

TOCCO ANTONINO

Swiluppo di app web based per browser, Set-Top Box, SmanTV. Chromecast e
dispositivi mobile utilizzando Reactjs, Vuojs e Angular come framework di
sviluppo.

Sviluppo di applicazioni mobile Android ed 105

Sviluppo di applicazioni per MNoT, Wearable

Sviluppo backend con implementazione di API Rest con svanate tecnologie Ira cui
Node.js, Ruby on Rails, Php @ Python

Sviluppo di applicazioni che utiizzano tocniche di machine lkeaming per lobjact
dlassification & detection utilizzando PyTorch & Tensorfiow

01062015 - 3170772015
Archimedia 5 r.| Via Cavour, B, 20851, Lssone
hitp /Aerwrw archimedizweb it

Sviluppo & software

Attivita di sviluppo software cross platform (Web, Widget TV, Top Box) per il prodofio
di punta del cliente Mediaset Premium | Premium Piay ). Utilizzo di lecnologie web
quah himl, css, Javascript con framework Angular.js ed Ember. js.

0oz020
Udacity

Studio defe peculiarith del finguaggio C++, di alcuni concelti di ingegneria del software e di
tecniche di programmazione avanzale ra cu generics, RAIl [Resource acquisition is
initializabion).

Ce+ Nanodegree



= Livello nella classificazione
nazionale (sa pertinenta)

« Date (da - a)

« Nome & tipo di istituts di istruzione
o formazione

+ Principall matene [ abilita
professional oggefio delio studio

* Quaiifica conseguita

« Livelio nadla classificazions
nazionale (se pertinante)

* Date (da - a)

* Nome & fipo di isfiluto di istruzions
o formaziona

» Principali materie / abilta
professional oggetio delio studio

» Qualifica conseguila

» Livello nella dassificarions
nazionale (se partinents)

* Date (da-a)

« Nome & lipo di istituto di istruzione
o formazione

* Principali matone / ability
profassionall oggetio dello studio
» Qualifica conseguita

= Livelio neilla cassificazone
nanonak (se periinente;

1904/2020
Udacity

Studio di tecniche di computer vision ¥ra cui object tracking, detection e localization.

Computor Vision Nanodegres

2710672018
Udacity

Studio di tecniche di Deep Leaming Ira cul CNN, RNN, LSTM e,
Deep Leaming Nanodegree

220872018

Al Frogramming with Python Nanodegree

082008 - 032015
Universith degh Studi di Palermo

Laurea in informatica

DN2004 - 0772009
Liceo Scientffico E Baslle, San Giuseppe Jalo



CAPACITA E COMPETENZE

PERSONALI
Anguasto N cOrse dolla wis o gells
CONTNE M NOA RecRESANamanie
nconoamiuie o cortiScal o cplom
uhcind.

MADRELINGUA

ALTRE LINGUA

* Capacita di leltura
= Capacits di soitura
« Capacith di espressione orale

CAPACITA E COMPETENZE

squadra {od o5, cultura & spor), eoc

CaPACITA E COMPETENZE
ORGANIZZATIVE
Ad et coondnamants o ETmisianions

o persone. progelt, bilanc sul posto o
reor, in attnvild o volondanialo (ad ez
cullura 0 Sporf), & coss, ocC

CAPACITA E COMPETENZE
TECNICHE

Con compuler, sterralurs specifichs.
macciwna, ece

ITALIANO

INGLESE
BUONO
BUONC
ELEMENTARE

BUONE CAPACITA RELAZIONALI ACQUISITE GRAZIE AL LAVORO IN TEAM DEGLI
ULTIMI ANNI ED ANCHE ALLA PARTECIPAZIONE AD UN GRUPPD SCOUT

BUONE CAPACITA ORGANIZZATIVE ACOUISITE GRAZIE AL LAVORO DI SVILUFPO
SOFTWARE IN TEAM CEGLI ULTIMI ANNI. LA DEFINZIONE DI DEADUINE E
LORGANIZZAZIONE DEI TASK DA ESEGUIRE PER RISPETTARLE E SEMPRE
STATA PARTE ATTIVA DEL MO LAVORD.

BUCNA CONOSCENZA DE! SISTEMI OPERATIVI MICROSOFT WINDOWS XP
WINDOWS 7, WINDOWS 8, WINDOWS 10, LINUX UBUNTU.OS X E MAC OS
OTTIMA CONOSCENZA DE] PRINCIPALI DESIGN PATTERN.

OTTIMA CONOSCENZA DELLE METODOLDGIE DI SVILUPPO AGILE.

BUONA CONOSCENZA DEGL! STRUMENTI DI VERSIONING (GIT) EDITOOL DI
COLLABORAZIONE (SLACK. TRELLO), PROJECT MANAGEMENT (ASANA) E BUG

BUONA CONDSCENZA DELL AMBIENTE DI SVILUPPO 108 (COCOA TOUCH
OBJECTIVE-C, BWIFT).

BUOMA CONOSCENZA DI REACT NATIVE E FLUTTER PER LO SVILUPPO MOBILE
MULTIPIATTAFORMA (ANDROID E 108)

BUOMA CONDSCENZA DEL LINGUAGGIO PHP E DELLD STACK LAMPR.

BUONA COMOSCENIA DEL FRAMEWORK SYMPHONY 2.

OTTIMA CONOSCENZA DEL LINGUAGGIO JAVASCRIPT SIA IN AMBITO CLIENT CHE
SERVER CON NODEJS E RELATIVI FRAMEWORK (PARSE SDK. LOOPBACK,
EXPRESSJS, SAILS JS) CONOSCENZA APPROFONDITA DI ANGULARJS EREACTISE

BOOTSTRAPYY, FOUNDATION, SASS)

BUONA CONOSCENZA DEI TASK RUNNER (GRUNT, GULF) E DI WEBPACK

BUOHA CONOSCENZA DEI DATABASE RELAZIONALI MYSOL E POSTGRESOL E

NON RELAZIONALI MONGOOB.

BUONA CONOSCENZA DI REDIS.

BUONA CONOSCENZA DEL LINGUAGGIO RUBY E DEL FRAMEWORK RUBY ON RAILS.
BUONA CONOSCENZA DEL LINGUAGGID PYTHON E DEL FRAMEWORK DJANGO E DE!
FRAMEWORK DI SVILUPPO PER IL MACHINE LEARNING QUALI PYTORCHE
TENSORFLOW

BUONA CONOSCENZA DEL LINGUAGGIO MATLAB ACQUISITE DURANTE LD SVILUPFO
DEL PROGETTO DELLA MIA TESI DI LAUREA INCENTRATA SULLA CLASSIFICAZIONE
DELLE IMMAGINI DIGITAL! SUL WES E AD ALCUNI ESPERIMENTI PERSONALI CONDOTTI
BUOMNA CONOSCENZA DEL WER SERVER NGINX E DISCRETA CONOSCENZA DI
HAPROXY,

BUONA CONOSCENZA DEL LINGUAGGID C CON CONOSCENZA DELLE LIBRERIE Dt
SISTEMA PER LA GESTIONE DELLE SOCKET IN LINUX E DI CONNESIONE Al DATRBASE
MYSOL



CAPACITA E COMPETENZE
ARTISTICHE

Musics, scriftora, dhsagrio ect

ALTRE CAPACITA E COMPETENZE
Compatenze non precedamemenis
indicate

PATENTE O PATENTI

ULTERIORI INFORMAZIONI ALCUNI DEI PROGETTI Al QUALI HO LAVORATO RECENTEMENTE S0NO:

ALLEGATI

Matia Farzio, Christian Lombardo, Giuseppe Marino, Pietro Messina, Giuseppe

Issue on Enabling Technologies for Next Generation Telehaalthcare ™

LINGUAPP: applicazione Android ed i0S per la diagnosi di palologie del cavo
orale sviluppata in collaborazione con i Polichnico di Palermo. Mi sono
occupato dello sviluppo delle applicazioni Android & 108 utilizzando React
Native, oltre che dal CMS per la gestione dei questionar e dei consulti da
pane del madici. Inoltre sono stato attivamente coinvolto nella scalta delle
lecnologie & dei servizi da utlizzare (neflo specifico Firebase di Google per il

backend).
Lo sviluppo & stato eseguito assieme ad altrl colleghi studenti del dipartimento
di Informatica.

. applicaziona Android ed IOS per la visita di siti tunstici
utilizzando la localzzazione indoor Iramile beacon. Mi sono occupalo dello
sviluppo nativo di entrambe le applicazioni utiizzando il paradigma del reactive
programming grazie all utilizzo delle librene RxJave ed RxSwifl. Oltre alie
applicazioni mobile mi sono occupato anche di sviluppare un backend in
MNode. js per lerogazione de: servizi verso le app

PRIVER applicazione Android di messagistica privata. Curalo sia lo

sviluppo cllent su android che server ramile Ruby on Rails @ relativa
manutenzione delinfrastruttura



